Урок: «Путешествие в Компьютерную страну».
Раздел программы:  “Принципы организации и работы компьютера”.

Тема урока: “Устройства и принципы работы компьютера”.
Тип урока: урок-повторение.

Технология: игровая технология.

Цели урока: 

· повторение и обобщение знаний об устройствах компьютера на основе самостоятельного осмысления дополнительного материала для игры;
· развитие познавательного интереса, логического мышления, творческой активности учащихся;
· повторение и закрепление основного программного материала, выраженного в неординарных ситуациях.
Материалы: карта Компьютерной страны с маршрутом движения участников игры (плакат); “путеводители”  для каждого ученика с заданиями в виде кроссворда, стихотворения, теста, анаграммы, ребуса; сводная таблица результатов (заполняется  участником после выполнения каждого задания); 
Программное обеспечение: Роботландия/СОMPUT/comput.exe
План урока
1. Организационный этап.
2. Этап подготовки учащихся к активному усвоению знаний.

3. Этап обобщения и систематизации знаний. 
а)  выполнение заданий;
б) физкультминутка;

в) работа за компьютером.

4. Этап подведения итогов урока.

Ход урока.
Этап 1. Сегодня мы проведем с вами необычный урок. Урок, на котором отправимся  путешествовать в Компьютерную страну. Впрочем, в это путешествие мы отправились с вами гораздо раньше, когда начали посещать уроки информатики. В Компьютерной стране нас ждут необычные приключения. Например, нам предстоит помочь жителям этой страны избавиться от коварного и злобного вируса. Почетными гостями будут провозглашены лишь те, кто успешно пройдет через все испытания, встречающиеся на нашем пути. Путешествуя, мы  еще раз встретимся с основными устройствами компьютера, повторим и обобщим их назначение. А как вы думаете, зачем мы изучаем устройства ЭВМ и их назначение. Можно ли обойтись без этого материала?  (Выслушать мнения учащихся).

Этап 2. Любой человек начинает свое путешествие со знакомства с картой. Давайте и мы познакомимся с картой Компьютерной страны. (Рассмотреть схему движения и основные станции).
В ходе путешествия каждый из вас выполняя задания, будет зарабатывать баллы и по их количеству в конце урока получит оценку. Чтобы не сбиться с маршрута, для каждого подготовлен путеводитель, с описанием станций и количеством баллов за выполнение задания на этой станции. На первом листе вы  будете записывать заработанные баллы. (Познакомит детей с раздаточным материалом)
Путеводитель участника  путешествия в Компьютерную страну

         ФИО___________________________________________________
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1. Станция «Вокзальная» (басня).
      9 слов - 5 баллов; 7-8 слов - 4 балла; меньше - 3 балла.

2. Станция «Информация» (кроссворд).

      5 слов - 5 баллов; 4 слова - 4 балла; меньше - 3 балла.

 
3. Полустанок «Курсор» (тест).

      5 ответов - 5 баллов; 4 - 4 балла; меньше 3 балла.

 
4. Станция «Логическая» (анаграммы).

 4 слова + лишнее слово - 5 баллов; 4 слова - 4 балла;        меньше - 3 балла.

 
5. Станция «Компьютерная» (работа в Роботландии).

       4 слова - 5 баллов; 3 слова – 4 балла; меньше - 3.
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 Если ты справился с предложенным заданием на станциях раньше остальных ребят, то попробуй отгадать  ребусы на последней странице

     3а   ребусы   можно получить дополнительные баллы:
     «5» - за 3-4 отгаданных ребуса;

     «4» - за 1-2 отгаданных ребуса.

6. Станция «Оценочная».

      23 и больше - «5»; 18-22 баллов – «4»; меньше 22 - «З».
	Название станции
	Баллы

	Вокзальная
	

	Информация
	

	Курсор
	

	Логическая
	

	Компьютерная
	

	Дополнительный балл
	

	Оценочная
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Этап (3а)
1. На станции «Вокзальной» будем приобретать билеты. Для этого вам надо выписать из басни, все слова и словосочетания, имеющие отношение к устройствам ПК.
 В. Тихонов  «Кот, канарейка и программист».
Однажды Программист пошел воды напиться. 

И надо же тому случить, на беду, 

Компьютер он оставил на виду у толстого ленивого Кота.

У рыжего моментом скукота вдруг улетучилась,

И, приемов в пять, кряхтя, на стол взвалился он,

И ну гулять по кнопкам ЭВМ и за изящной мышкою гоняться. 
Компьютер запищал, тараща свой дисплей на жирного Кота, 
Шкалою заморгал, пытался защищаться. Но тщетно. 
Гибкий диск устал вращаться: то вбок, то в бег, то вскачь, то вверх.

Процессор застонал, как дикий зверь, ОЗУ и ПЗУ сплелись проводами,

А принтер раскаленными болтами бумагу жег, но от когтистых лап покоя все не знал…
И может быть, не быть компьютеру в живых, да Канарейка, заскучав на
жерди,

Из клетки выпорхнув, насвистывая Верди,

Воспользовалась тем, что у Кота все лапы заняты,

И ну щипать конец его хвоста.

Кот заорал и носом - в дисковод.
А там его мотором так промяло,

Что вырвался едва он. 

Да... Немало холеной шерсти на блок системный намотало.

Придя в себя едва, все беды кот Канарейке приписал

И уж почти ее достал, но тут, попив, поспав и плотно пообедав,

Наш программист вошел и их застал.

Извлечь мораль из басни просто:

Кот должен есть мышей, а Канарейка - просо.

А программист обязан знать,

Что, уходя компьютер надо выключать,

Кота на крышу выпускать, а Канарейку - запирать.

И уж потом спокойно спать.
	1. Мышь

	2. Дисплей

	3.Гибкий диск

	4.Процессор

	5. Принтер

	6.ОЗУ

	7. ПЗУ

	8. Дисковод

	9. Системный блок


 

9 слов и словосочетаний  - 5 баллов; 7-8 слов - 4 балла; меньше - 3 балла.
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2. Станция «Информация».

А вот уже и второе испытание - это волшебный мост через реку Информация, которая протекает вокруг компьютерной страны. Для того чтобы перейти через мост, нужно отгадать слово, которое образуется из букв в выделенных клетках кроссворда. (записать буквы начиная с В по часовой стрелке)
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                    Кроссворд «Компоненты ЭВМ».

1.  «Зеркало души» ЭВМ (лицо компьютера).

2.  «Мозг» компьютера.
3.  Устройство для ввода числовой и буквенной информации.

4.  Устройство для ввода видеоинформации в ком- пьютер.

5.  Волшебное слово: 

	
	
	
	
	
	


5 ответов - 5 баллов; 4 - 4 балла; меньше 3 балла.


3. Полустанок «Курсор».

Внимание,  чтобы попасть на станцию «Логическая» и перевести стрелку, надо ввести пятизначный код, зашифрованный в тесте. 
1. Что относится к внешним устройствам компьютера?

а)  процессор; 

б)  наушники;
 в) оперативная память.

2. Укажите, какое из перечисленных устройств относится к устройству ввода.
 а) монитор;

 б) винчестер;

 в) клавиатура.

3. Какая часть персонального компьютера предназначена для длительного хранения информации?

а) магнитные диски;

б) процессор;

в) оперативная память.

4. Выберите из перечисленных ниже действий те,  которые выполняет центральный процессор:

 а) управление работой компьютера и обработка информации.

 б) ввод и вывод информации;

 в) хранение информации;

5.   Во время исполнения программа хранится в:

 а) клавиатуре;

 б) процессоре;

 в) оперативной памяти.

Впишите   в приготовленную таблицу буквы правильных ответов (а, б или в),

	1.
	2.
	3.
	4.
	5.

	б
	в
	а
	а
	в


5 ответов - 5 баллов; 4 - 4 балла; меньше 3 балла.

Этап (3 б) 

В пути мы с вами немножко устали, давайте сейчас сделаем привал, чтобы восстановить силы перед следующими испытаниями. Сейчас мы немножко отдохнем, и проведем гимнастику для уставших глаз и рук. (Слушаем музыку, выполняем упражнения)

4. Станция «Логическая».

 Стрелка переведена, и мы попали на станцию «Логическая», где очередное испытание приготовил нам злобный и коварный вирус. Поможем жителям решить анаграммы, т.е. расставить буквы на свои места, чтобы получились слова. Из составленных слов выбрать лишнее и объяснить свой выбор.

Расставь в анаграммах буквы на свои места, чтобы получились слова. Все буквы должны быть использованы. 

ВИКЛАУРАТА  -  ?   КЛАВИАТУРА
СТКИДОЖЙ       -  ?  ДЖОЙСТИК__
НЕРСКА              - ?   СКАНЕР_____
ТЕРПНИР            - ?   ПРИНТЕР____
Из составленных слов выбери лишнее и объясни почему?

ЛИШНЕЕ:___Принтер или Джойстик______________

4 слова + лишнее слово - 5 баллов; 4 слова - 4 балла; меньше - 3 балла.

  

Этап 3 (в) 

5. На станции «Компьютерной» поработаем за компьютером. Мой компьютер/Общие документы/Роботландия/СОMPUT/comput.exe
 

 4 слова - 5 баллов; 3 слова – 4 балла; меньше - 3.

Этап 4

6. На станции «Оценочная» подводим итоги, выставляем оценки и проверяем дополнительное задание

 Итак, сегодня на уроке мы побывали в удивительной Компьютерной стране, но это не последнее наше путешествие. Впереди  нас ждут великие открытия,  мы еще многое с вами узнаем, многому научимся. Предлагаю вам оценить наш урок. На столах лежат листочки с рожицами. Покажите, какое настроение сложилось на уроке сегодня? 

Особенно хорошо поработали сегодня….. (награждение)
РЕБУСЫ
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