
«Я знаю об информатике все или почти все» 

Для участия в игре нужны 2 команды, состоящие из 8 человек (уч-ся 7-

11 классов). 

Каждая команда должна представить жюри: 

-эмблему; 

-девиз; 

-приветствие. 

Игра состоит из 4 заданий, которые распечатаны на листах. После 

выполнения каждого задания листы сдаются в жюри. 

Команды рассаживаются за отдельные столы. 

На первое задание отводится 10 минут, на второе-20 минут, на третье-

20 минут, на четвёртое 15 минут. 

Для болельщиков также предусмотрена игра. Ведущий задаёт вопрос, 

знающий ответ поднимает руку, отвечает и отдаёт заработанное очко той 

команде, за которую он болеет. 

После подводятся итоги (слово жюри) и происходит награждение 

(грамота и сувениры каждому участнику игры). 

Задание № 1 «Какие странные слова...». Данное задание можно 

провести используя различные формы: на листах бумаги, используя on-line 

тестирование , создав тест в программах Excel, PowerPoint, My Test и т.д. 

Компьютерный тест упрощает работу жюри, т.к. результаты сразу на экране 

и как правило ученикам больше нравится применять компьютер в игре. 

Выберите понятие, которое соответствует названным словам. 

1.Курсор-это... 

а) указатель на ту или иную запись в базах данных;    

б) указатель места ввода символа на экране; 

в) указатель некоторого места в программе. 

2. Макрос-это… 

а) серия команд; 



б) программа большого размера; 

в) максимальный элемент числового массива. 

3. Модем-это... 

а) устройство, соединяющее компьютер с другими компьютерами;  

б) устройство, преобразующее компьютерную информацию в 

электрический сигнал и обратно; 

в)устройство проверяющее имя пользователя и пароль при входе в 

глобальную компьютерную сеть. 

4. Презентация-это... 

а) перечисление переменных величин, используемых в программе; 

б) картинка появляющееся на экране при загрузка операционной 

системы; 

в) компьютерный слайд-фильм. 

5. Супервизор-это... 

а) антивирусная программа; 

б) монитор большого размера; 

в) администратор локальной сети. 

Задание №2. Кроссворд. Учащимся можно раздать кроссворды на листах 

бумаги и предложить им заполнить, а можно усложнить задачу и предложить 

им заполнить кроссворд в текстовом документе. Тогда кроме теоретических 

знаний учащиеся вспоминают практические знания по работе с 

графическими объектами в Word. 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

ВОПРОСЫ. 

Против часовой стрелки. 

1. Бывает текстовый и графический. 

2.Участник   почтовой   переписки (получатель сообщения). 

3. Элементарная частица программы, а также человек,   управляющий   

работой   какого-то сложного устройства. 

4.web-... 

6. Регистр процессора ,в котором остаётся результат выполнения команды, а 

также устройство, вычисляющий сумму. 

7. Результат арифметической операции. 

11. Координата точки на плоскости. 

По часовой стрелке. 

5. Совокупность чётко определённых правил для решения задачи за 

определённое число шагов. 

8. Нормативный документ , устанавливающий требования к продукции или 

процессу. 

9. Параметр процедуры или функции. 

10. Синоним слова форматирование.  

12. Прибор для записи и последующего воспроизведения устной речи как 

диктуемой.  

ОТВЕТЫ. 



1. Редактор. 2. Адресант. З. Оператор. 4. Страница. 5.Алгоритм. 6. Сумматор. 

7. Разность. 8. Стандарт. 9. Аргумент. 10.Разметка. 11 .Ордината. 12. 

Диктофон. 

 

Задание №3. «Лошадью ходи».  

Прочесть слова можно пройдя по клеткам так, как ходит шахматная фигура 

«конь» начиная ход с цифры. 
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ОТВЕТЫ. 

1. Алгоритм. 2. Мегагерц. 3. Величина 4. Гигабайт. 5. Дисковод. 6. Документ. 

7. Оператор. 8. Удаление. 9. Параметр.10. Протокол. 11 .Редактор. 12. 

Рекурсия. 13. Сумматор.14. Телетайп. 15. Картридж. 16. Лексикон. 17. 

Носитель. 18. Шифратор. 

Задание №4 АНТИАНОГРАММА. 

Заданы слова, полученные из некоторого слова по правилам 

анаграммы. Найдите исходное слово и объясните его значение, для чего оно 

нужно. 

I .Вата,том. 

2.Ад,ре,пат. 

3.Сад,ре. 

4.Наст,ад,ре. 

5. Ад, ар, сет. 

6.Мирта,гол. 

7. Тиф, лава. 

11 .Тор,век. 

12.Пи,тест,грек. 

13.Фара,гик. 

14.Пот,фора,Си,ель,торг. 

15.Ива ,кредит. 

16.Детка,си.  

17.Овод,диск. 



8.Фирма,метро. 

9.Три,табу.  

10.Тина,вар. 

18.Домен,тук. 

19.Кожа,род. 

20.Кадка,зал. 

 

ОТВЕТЫ.  

1 .Автомат. 

2. Адаптер. 

3. Адрес. 

4. Адресант. 

5. Адресат. 

6. Алгоритм. 

7. Алфавит. 

8. Арифмометр. 

9. Атрибут.  

10. Вариант.  

11.Вектор. 

12.Гипертекст. 

13.Графика. 

14.Графопостроитель. 

15.Деректива. 

16. Дискета. 

17. Дисковод. 

18. Документ. 

19. Дорожка.  

20.3акладка. 

 

ВОПРОСЫ ДЛЯ БОЛЕЛЬЩИКОВ. 

1 .Единица измерения информации (байт). 

2.Сколько бит в 1байте(8)? 

3.Мультипликация в компьютере - это... (анимация). 

4.Устройство для печати-это... (принтер). 

5.Устройство для кодирования информации - это.. .(шифратор).  

6.Элементарная единица программы (оператор). 

 


